
 
 

 
Planning annuel formation plaquette Animateur e-sport  

 

Septembre 2025 – Bloc 1 : Concevoir un projet d’animation sportive 

Semaine Date Activité  

Semaine 1 Mercredi 3 sept. Visio d’introduction & 
accueil du groupe + 
présentation du parcours 

 Vendredi 5 sept. Activité collaborative : 
brise-glace et quizz 
Wooclap 

Semaine 2 Mercredi 10 sept Cours en autonomie : 
lecture de la plaquette & 
analyse du besoin du 
commanditaire 

 Vendredi 12 sept Visio : Les étapes de 
construction d’un projet 
e-sport 

Semaine 3 Mercredi 17 sept Travaux de groupe 
(sous-forum LMS) : 
rédaction d’un premier brief 
de projet 

 Vendredi 19 sept Feedback collectif (en visio) 
sur les briefs rédigés 

Semaine 4  Mercredi 24 sept Activité en autonomie : carte 
mentale des typologies 
d’événements 

 Vendredi 26 sept Évaluation formative par 
QCM + synthèse vidéo du 
formateur 

   

 
 

Octobre 2025 – Bloc 1 : Concevoir un projet d’animation sportive + introduction bloc 2 

Semaine Date Activité  

Semaine 1 Mercredi 1 oct. Visio d’introduction & 

 



 

accueil du groupe + 
présentation du parcours 

 Vendredi 3 oct. Activité collaborative : 
brise-glace et quizz 
Wooclap 

 Mercredi 8 oct. Travail collaboratif : 
répartition des tâches et 
calendrier prévisionnel 

 Vendredi 10 oct. Cours en autonomie : 
identifier les moyens 
humains et matériels 

Semaine 3 Mercredi 15 oct. Visio : méthodologie de 
planification 

 Vendredi 17 oct. Évaluation intermédiaire 
Bloc 1 (test + devoir à 
déposer) 

Semaine 4  Mercredi 22 oct Pas de cours – Vacances 
scolaires 

 Vendredi 24 oct Pas de cours – Vacances 
scolaires 

 Mercredi 29 oct Pas de cours – Vacances 
scolaires 

 
 

Novembre 2025 – Bloc 2 : Mobiliser les moyens humains et matériels nécessaires à la 
réalisation d’un projet d’animation e-sport 

Semaine Date Activité  

Semaine 1 Mercredi 5 nov. Visio : Définir les rôles dans 
un staff e-sport et identifier 
les besoins matériels 

 Vendredi 7 nov. Travail en groupe : plan 
d’action matériel et 
ressources humaines 

 Mardi 11 nov Jour férié – Pas de cours 

 Vendredi 14 nov Cours en autonomie : 
analyse de budgets type 

 



 

Semaine 3 Mercredi 19 nov. Visio : cas pratiques – 
gestion logistique d’un 
événement e-sport 

 Vendredi 21 nov. Évaluation continue – mini 
étude de cas + 
autoévaluation en devoir 

Semaine 4  Mercredi 26 nov. Travail collaboratif : 
planning des ressources – 
outils numériques 

 Vendredi 28 nov. Cours en autonomie : quiz + 
synthèse collaborative (pad 
partagé) 

 
 

Décembre 2025 – Poursuite du Bloc 2 + introduction au Bloc 3 : Mettre en œuvre un 
projet d’animation e-sport 

Semaine Date Activité  

Semaine 1 Mercredi 3 déc. Visio : Présentation de 
différents types de projets 
d’animation e-sport 

 Vendredi 5 déc. Cours en autonomie : Fiche 
projet type – lecture + forum 

Semaine 2 Mercredi 10 déc. Atelier collaboratif : 
brainstorming de projet en 
groupe (Miro ou Padlet) 

 Vendredi 12 déc. Cours en autonomie : 
analyse de budgets type 

Semaine 3 Mercredi 17 déc. Devoir : dépôt de 
l’avant-projet d’animation + 
feedback du formateur 

 Vendredi 19 déc. Quiz d’auto-évaluation + 
carnet de bord de projet à 
démarrer 

Semaine 4  Mercredi 24 déc. Vacances scolaires – Pas 
de cours 

 Vendredi 26 déc. Vacances scolaires – Pas 
de cours 

 

 



 
 

Janvier 2026 – Suite du Bloc 3 : Mettre en œuvre un projet d’animation e-sport 

Semaine Date Activité  

Semaine 1 Mercredi 7 janv. Visio : Présentation orale de 
l’avant-projet par chaque 
groupe 

 Vendredi 9 janv. Cours en autonomie : 
élaboration du rétroplanning 
du projet 

Semaine 2 Mercredi 14 janv.  
 

 
Atelier collaboratif : 
définition des rôles dans 
le projet (chef de projet, 
responsable 
communication, etc.) 

 

 Vendredi 16 janv. Activité : début de la mise 
en œuvre du projet (création 
d’un mini-événement ou 
prototype e-sport) 

Semaine 3 Mercredi 21 janv. Visio : retour d’expérience 
mi-parcours + échanges 
intergroupes 

 Vendredi 23 janv. Cours en autonomie : 
ajustement des livrables, 
dépôt dans le LMS 

Semaine 4  Mercredi 28 janv. Quiz : suivi de projet + 
résolution de problèmes 
fréquents 

 Vendredi 30 janv. Evaluation formative 
(autoévaluation + 
évaluation croisée entre 
groupes) 

 
 

Février 2026 – Fin du Bloc 3 et lancement du Bloc 4 : Évaluer et faire évoluer son 
projet d’animation e-sport 

 



 

Semaine Date Activité  

Semaine 1 Mercredi 4 fév. Visio : Finalisation des 
projets + dernières 
corrections collectives 

 Vendredi 6 fév. Cours en autonomie : mise 
à jour du livrable final + 
dépôt 

Semaine 2 Mercredi 11 fév.  
 

 
 
 

 
Soutenance visio finale 
de chaque projet devant 
la classe 

 
 

 
 

  
 

 
Vendredi 13 fév. 

 

Activité collaborative : 
retours constructifs entre 
groupes (évaluation par les 
pairs) 

Semaine 3 14 fév. – 1er mars Pause pédagogique – pas 
de cours 

 
 

Mars 2026 – Poursuite du Bloc 4 : Évaluer et faire évoluer son projet d’animation 
e-sport 

Semaine Date Activité  

Semaine 1 Mercredi 4 mars Visio : Introduction à 
l’analyse de pratiques – 
comprendre les retours 
terrain 

 



 

 Vendredi 6 mars Cours en autonomie : étude 
de cas – analyse d’une 
animation e-sport existante 

Semaine 2 Mercredi 11 mars  
 

 
Visio : Outils pour 
mesurer l’impact de ses 
actions (KPI, feedback, 
engagement) 

 

 Vendredi 13 mars Activité collaborative : forum 
– partage d’indicateurs 
utilisés sur le terrain 

Semaine 3 Mercredi 18 mars Visio : Construire un plan 
d’amélioration continue 
(cycle PDCA) 

 Vendredi 20 mars Autonomie : rédaction 
individuelle d’un plan 
d’évolution de son projet 

Semaine 4  Mercredi 25 mars Visio : Atelier feedback 
entre pairs sur les plans 
d’évolution 

 Vendredi 27 mars Évaluation formative : 
dépôt de la version 
finalisée du plan 
personnel d’évolution 

 
 
 

Avril 2026 – Fin du Bloc 4 & Démarrage du Bloc 5 : Construire son projet 
professionnel dans le secteur de l’e-sport 

Semaine Date Activité  

Semaine 1 Mercredi 1er avril Visio : Synthèse du Bloc 4 – 
échanges sur les progrès et 
retours 

 Vendredi 3 avril Évaluation certificative Bloc 
4 : Soutenance orale du 
plan d’évolution 

 



 

Semaine 2 Vacances scolaires  
 

 
 

 

 Vacances scolaires  

Semaine 3 Mercredi 29 avril Démarrage Bloc 5 : visio – 
panorama des débouchés 
e-sport, métiers et statuts 

 Vendredi 1er mai Férié : Fête du travail – 
pas de session 

 
 
 

Mai 2026 – Poursuite du Bloc 5 : Construire son projet professionnel dans le secteur 
de l’e-sport 

Semaine Date Activité  

Semaine 1 Mercredi 6 mai Visio : Identifier son profil 
(tests d’intérêts pro & 
SWOT personnel) 

 Vendredi 8 mai Férié – Pas de session 

Semaine 2 Mercredi 13 mai  
 

 
Activité collaborative : 
échanges en binômes sur 
son profil et ses 
aspirations 

 

 Vendredi 15 mai Visio : Rechercher des 
opportunités d'alternance, 
de stages ou projets 

Semaine 3 Mercredi 20 mai Autonomie : Créer un 
mini-portfolio (CV, 
motivations, visuel attractif) 

 



 

 Vendredi 22 mai Visio : Coaching collectif – 
améliorer sa posture et sa 
communication pro 

Semaine 4  Mercredi 27 mai Activité collaborative : 
simulation de pitch en 
groupe (atelier guidé) 

 Vendredi 29 mai Évaluation intermédiaire : 
dépôt de son 
mini-portfolio sur le LMS 

 
 

Juin 2026 – Clôture du parcours : Soutenance et remise des certificats 

Semaine Date Activité  

Semaine 1 Mercredi 3 juin Visio : Rappel des critères 
de soutenance, conseils 
méthodologiques 

 Vendredi 5 juin Travail en autonomie : 
Préparation de la 
soutenance (oral + visuel) 

Semaine 2 Mercredi 10 juin  
 

 
Activité collaborative : 
Simulation de soutenance 
en sous-groupes 

 

 Vendredi 12 juin Accompagnement individuel 
: Visio tutorée 

Semaine 3 Mercredi 17 juin Soutenances finales 
(demi-groupe en visio) 

 Vendredi 19 juin Soutenances finales (autre 
demi-groupe) 

Semaine 4  Mercredi 24 juin Visio : Clôture, bilan collectif 
et remise des certificats 
numériques 

 Vendredi 26 juin Réunion administrative 
(feedback, questionnaire 

 



 

de satisfaction, débrief 
final) 

 

 


